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１１月２２日（水） 
 
 
AIT2017-172  ［招待講演］人間を拡張するバーチャル・リアリティ 
IDY2017- 43 
3DIT2017-34        ------------------------------------------------------- 谷川智洋(東大)---  1 
 
 
 
 
AIT2017-173  ［招待講演］ライトフィールドイメージング ～ 次世代立体映像制作への取り組み ～ 
IDY2017- 44 
3DIT2017-35        ---------------------------------- 大塚悌二朗(NHKメディアテクノロジー)---  7 
 
 
 
 
AIT2017-174  ［招待講演］フレネルゾーン開口を用いたレンズレスカメラ 
IDY2017- 45 
3DIT2017-36        ------------------------------------------------------- 島野 健(日立)--- 11 
 
 
 
 
AIT2017-175  ［招待講演］高臨場感を利用した科学コミュニケーションの促進 
IDY2017- 46         ～ 映像コンテンツと映像システムのデザイン戦略 ～ 
3DIT2017-37        --------------------------- 近清 武(マイクロミュージアムラボラトリー)--- 17 
 
 
 
 
AIT2017-176  ［招待講演］Sports Brain Science Projectの紹介とトレーニングにおける 
IDY2017- 47        高臨場提示の役割 
3DIT2017-38        -------------------------------------------------------- 三上 弾(NTT)--- 21 
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