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ビデオチャットを用いたブレインストーミングにおける表情変形の効果 
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応用 
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井口昭彦（アストロデザイン） 

町田 聡（アンビエントメディア）… 39 
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G バンド分染法によるカリオタイプに対する輝度プロファイルの作成 
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島田裕充，眞田由親，両角俊明，吉田 卓（日本遺伝子研） 

吉澤達也（金沢工大）… 45 



６月２６日(水) 

インタフェース 

MVE2013-13    

背面タッチパネルによる擬似力覚の生成と利用に関する基礎的検討 
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MVE2013-14    
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Chi Thanh Vi（ブリストル大） 
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Sriram Subramanian（ブリストル大） 
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知覚・触覚 

MVE2013-16    

可視光通信プロジェクタ映像鑑賞時の時空間周波数特性の計測 

……後藤正太郎（東大） 

橋田朋子（早大） 

苗村 健（東大）… 73 

MVE2013-17    

遠隔地における 1 自由度形状触知覚システムに関する研究 

……山下貴之，矢野博明，岩田洋夫（筑波大）… 79 
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空気砲触覚による生理状態制御のための基礎的研究 

―Puff・Puff System：ユーザに寄り添う空気玉システム― 
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