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応用 
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吉澤達也（金沢工大）… 45 



６月２６日(水) 

インタフェース 
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MVE2013-14    
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高嶋和毅（東北大） 

Sriram Subramanian（ブリストル大） 
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遠隔地における 1 自由度形状触知覚システムに関する研究 
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空気砲触覚による生理状態制御のための基礎的研究 
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